- AB Birlesik Arastirma Merkezi tarafindan ortaya konuldu.
DigCompEdu ¢ergevesi egitimcilerin >Egitim-ogretim faaliyetlerini
Gergeklestirmesi icin sahip olmalari gereken 6 alanda 22 yeterligi tanumlar:

Alan 5: Organizasyon ve Yonetim _(Ogretmenler = Ogrenciler icin)

Standart Sinif: Siniflarint veya laboratuvarlarimi derslerde BIT e gére diizenler ...
Is Birligi Gruplari: Dijital araclar ile is birlik¢i 6grenci yonetimi...

Ogrenim Kurumlari: Teknoloji gelistirilmesinde 6gretmenlerin liderlik rolii...

\I. Mesleki kullanim

Alan 6: Ogretmen Mesleki Ogrenimi (Ogretmenler 2 Ogrenciler igin)

a.Kurumsal iletisim: Kurumsal Iletisimde dijital teknolojileri kullanabilme...
b.Mesleki is birligi: Diger egitimcilerle dijital bilgi ve tecriibe paylasilmast ...
c.Yansiutici calisma: Dijital teknoloji kullaniminda kendine geri bildirim verebilme
d.Dijital siirekli mesleki gelisim: Siirekli mes.gelisim i¢in dijital kaynak kullanma

2. Dijital kaynaklar

a.Dijital kaynaklarin secimi: Egitimde dogru ve yerinde dijital kaynaklarin segimi
b.Dijital icerik degistirme ve olusturma: Kaynak kullaniminda Dijital araglari ...
c.Dijital kaynaklarin yonetim, korunma ve paylasilmasi: Dijital iceriklere erigim

B. Ogretim ve Ggrenim |

a.Ogretim: Dijital ara¢ ve kaynaklarin kullanilmasini planlama ve uygulayabilme.
b.Rehberlik yapma: Ogrencilerle sinif disinda da dijital teknolojilerle etkilesim...
c.Is birligine dayali Ggrenme: Dijital teknolojilerle is birlik¢i ogrenme

d.Kendi kendine égrenme: Dijital tekn. 6grenenlerin kendi hizlarinda ogrenmeleri
4. Ol¢me

a. Olgme stratejileri: Dijital tekn. siire¢ ve iiriin degerlendirme uygulamalara...

b. Kanitlari inceleme: Dijital kanitlarin analizini yapma

c. Geri bildirim ve planlama: Dijital tekn. 6grenenlere uygun geri bildirim verme.
5. Ogr
a. Erigilebilirlik ve kapsayicilik: Dijital kaynaklarina tiim ogrencilerin erigimi ...
b. Kisisellestirme: Farkli ihtiyaglarina gore dijital kaynaklari kisisellestirebilme...

leri giiclendirme

Dijital Okuryazarlik: Mesleki gelisim etkinliklerinde BIT kullanr. .
Ag kurma: Mesleki gelisim aglar gelistirir ve kaynaklara erisimde BIT kullanir...
Yenilik¢i Ogretmenler: Ogrenme ve Ogretme siireclerini iyilestirecek bilgi iiretir...
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Sekil 8. Ogretmenler icin dijital yeterlikler cercevelerinin ortak bilesenleri

c. Aktif katlim: Aktif katilim igin dijital kaynaklarmn verimli kullanimi

\ DIJITAL OGRENME ORTAMLARI

kf. Ogrenenlerin dijital yetkinliklerini gerceklestirme \
a.Bilgi ve medya okuryazarligi: Dijital ortamlarda bilgi toplamak, islemek ...
b.Dijital iletisim ve is birligi: Dijital iletisim ve is birligi ara¢larint kullanmalari...
c.Dijital icerik olusturma: Dijital araglar kullanarak yaratici diisiince ifade etme...
d.Sorumlu kullanma: Dijital tekn. var olan riskleri minimize etme...

e. Dijital problem ¢oziimii: Dijital teknik problemleri taniyabilme ve ¢ozme...

DigCompEdu ¢ergevesinde iki nokta dikkat ¢cekmektedir:
1) Yeterliklerin seviyelendirilmesi 2) Yeterlikler arasinda iligki kurulmast

Ogretmen Yeterliklerin Seviyelendirilmesi : ]
BT bilgi ve beceri seviyesinde egitime ihtiyact olan Ogretmenlerin belirlenmesidir.
2 Elbette ki yukaridaki dijital yeterliklerde tiim ogretmenler ayni olamaz!

Dijital Yeterliklerin Giincellenmesi
Dijital teknolojiler ve gerekli yeterlikler > Zamanla geligir.
BIT donanimlarinin kapasiteleri siirekli artmaktadir.
- Daha islevsel ve kullanisl yazilimlar gelistirilmektedir.
= Bu sebeple Giincel BIT yeterliklerine sahip olmak gereklidir.

Soru: Bu yeterliklerin yullara gore neden onemi artmaktadir?
BIT konusunda iki anahtar degisimi anlamak gereklidir.
Bunlar: a) Donanim kapasitesindeki artis hizi b) Veri hacmindeki artis hizi

Internette yer alan verinin %90 "t gectigimiz 2 Yilda Olustu!
22010 dan 2020 ye veri aktarimi 50 kat biiyiimiistiir!

Dolayisiyla DigCompEdu
=2 Ogretmenler igin dijital yeterlikleri 6 seviyede degerlendirmistir:
Al 2 YENI GELEN BI-> BIRLESTIRICI | CI1= LIDER

Gelismis internet servislerinin ve internete bagh sensorlerden akan verinin
>Giivenli sekilde islenmesi ve kullanilmast yeni dijital yeterlikler gerektirir.
>Egitimde teknoloji kullanimui ve dgretmenlik meslegi de bununla alakalidir.

A2 2 KESFEDICI B2 UZMAN C2-2> ONCU

Teknoloji Destekli Ogrenme

Al 2 Dijital teknolojilerin ogretimi, mesleki uygulamalart ...min farkindadirlar.
A2 Dijital teknolojileri deneme ve kesfetme asamasindadir.
B1 2 Dijital teknolojileri mesleki uygulamalarina entegre ederler.

Geleneksel ogretim 2 Egitim sistemlerinde yiizydlardur kullanilmaktadir.
Geleneksel Ggretim = Ogretmeni egitimin merkezine koyar.
-Aktif olan ve igerige karar veren ogretmendir. ( Ogrenciler sinifia pasiftir.)

B2 2 Dijital teknolojilerde neriler verecek derecede uzmanlasmak.

Geleneksel ogretimin >En onemli sorunlarindan biri grencilere yer bulmaktir.

C1- Dijital kullanimlart konusunda tutarli ve genis bir yaklagima sahiptirler.
C2 2 Giincel dijital teknolojilerin ve yeterliginin sorgulamalarini yapabilme

‘ Ogretmenlerin ¢cogunlugu icin BI ve B2 seviyesi tavsiye edilir. ‘

Matriste ogretmen yeterlikleri ( 6 alanda ve 3 farkl seviyede 18 yeterlik )

Bilgi Kazanma: Ogretmenlere bilgi ve becerileri kazandirmak ...

Bilgi Derinlestirilmesi: Verimlilillerini artirmalk icin BIT kullanmalarr ...
Bilgi Olusturma: Ogretmenlerin bilgi toplumu olusturma yeterlikleri...
Bu ogretmenler

=2 Cevreleri i¢in hem iyi bir model olurlar hem de meslektaglarimn tesvik
ederler.

2 Bu yetkinlik diizeyi icin beklentiler elbette ki biraz daha yiiksektir.

Her Alandaki Yeterliklerin Yetkinlik Seviyelerine Gore Degisimi:
Alan 1: Egitim Politikasinda BIT’in Kavranmasi: (Ogretmenler)

Politika Kavrama: Egitimde BIT in kullanimini konu alan politikalar: kavrar.
Politika Uygulama: Sinif i¢i planlamalarda Milli Egitim politikalarin ele alir.
Politika Yeniligi: Reform programlarin tasarlar ve iyilestirme énerileri sunar.

Wan 2: Miifredat ve Degerlendirme (Ogretmenler > Ogrenciler icin) \

Temel Bilgi: Ogrenme hedeflerini BIT ile nasil destekleyeceklerini agiklayabilir...

2 Ogrenci sayist arttik¢a planlama siirveci giderek daha zorlagr.

Gelisen teknolojiyle egitim-ogretim siiveci >Dijital doniigtimiin tam ortasindadir.
Hem kavramsal (veni egitim modelleri...)
Hem de teknolojik (e-0grenme, mobil cihazlar, 6grenme aglari ...) degisimler

2 Ogretme ve dgrenme siirecinde doniistiiriicii bir degigim olusturdu.

Uzaktan egitim ve ozellikle cevrim igi egitim
- Cesitli sebeplerle egitime katilamayan 6grencilere egitim imkdm saglamaktadir.

Mobil Ogrenme (m-6grenme):
Formal (bi¢imsel), informal(dogal) ve non-formal(yaygin) égrenme etkinlerinin
- Teknoloji destegiyle biitiinlestirilebilecegi firsatlar donemi yasanmaktadir.

= Bunlarn iginde en one ¢ikan yontemlerden biri mobil égrenmedir.

Mobil égrenme ogrencilerin mobil teknolojileri ve interneti kullanarak
- Her yerde ve her zaman égrenme materyalleri iireten bir 6grenme modelidir.

Ogrenmenin gerceklestigi ortamlarda %75 ’lik bir oranla
=2 Informal égrenme ortamlart one ¢ikmaktadur.

in[ormal ogrenme: Konusmakla, bagkalarim gozlemlemekle,
deneme yanilmalarla ve bilgili insanlarla calismakla olur.

Mobil s3renme ézellikleri > Informal Ggrenme ile daha iyi konumlanabilir:
Mobil égrenme ilk bakista
= Orgiin 6grenme ile uyum saglamas: zor bir model gelebilir.

Bilgi Uygulama: BIT araglarini ve platformlarin derslerinde uygularlar.
Bilgi Toplumu Becerileri: Ogrenci merkezli-Isbirlik¢i miifredat hedefleri belirler.

Hem mobil bilgisayarlar hem de cep telefonlar: ve
2 Aymi islevlerden yararlanan diger cihazlar mobil igrenmede kullanilabilir.

L‘llan 3: Egitim-Ogretim (Ogretmenler = Ogrenciler igin) ‘

Bi T Destekli Ogretim: Ogrenme/ 6gretme yontemlerini destekleyen BIT segimleri
lKarma.;tk Problem Cizme: BIT ile karmagik problem ¢éziimlerini destekler ...
bz Yonetim: Kendi ogrenme siire¢lerini yonetmelerini tesvik ederler ...

Uzaktan Egitim:
Ogreten ve 6grenenin fiziksel olarak ayri yerlerde bulundugu ogretim yontemidir.

- Ozellikle Covid-19 salginiyla birlikte daha genis bir uygulama alant buldu.

- Uzaktan egitim de formal ogrenme ortamlarinda kullaniimaya baslamistir.

Wan 4: Dijital Becerilerin Uygulanmasi (Ogretmenler = Ogrenciler igin) \

Uygulama: BIT in donamm bilesenlerinin islevlerini ve yazilimlarin kullanir ...
Ekleme: Farkl dijital araglar ve kaynaklar kullanir ...
Doniigiim: Bulut teknolojilerini kullanir ve bilgi topluluklar: kurar...

Web temelli araclarin kullanimiyla birlikte
- Uzaktan egitimin sorunlarindan en onemlisi olarak nitelendirebilecegimiz
>0grenci-ogrenci, ogrenci-dgretmen ve dgrenci-icerik etkilesimleri de
= Daha etkin olmaktadir.




MODUL 8 4-A DEGERLENDIRME

MODUL 8 4-B DEGERLENDIRME

Uzaktan egitim farkl yontemlerle gerceklestirilebilmektedir:
1) Es zamanli uzaktan egitim 2) Es zamansiz uzaktan egitim

Osrenci ve 6gretmen bir video konferansinda, sanal bir siniftadur. (¢evrim ici)

- Daha énceden hazirlanmus video kayitlarinin izlenmesi ve
- Coklu ortam araglarmmn kullaniimasiyla 2 Zengin bir ortam olusturulmasidir.

\ =2 En onemli avantaji, iceriklere evigim farkl zamanlarda gergeklesebilir. \

Uzaktan egitim sadece orgiin egitimde degil
2> Ozel dgretimde dezavantajli bireyler icin de kulamimaktadir.

Ogrencilerin ders icerigine zihinsel katiliminin diisiik olmast
Uzaktan egitim icin = Onemli bir risktir.
Bu nedenle sadece teknoloji kullanimi degil
> Cevrim i¢i ortamlar icin uygun ogretim yontemleri de kullanilmalidir:
>Yapilandirmact kurama dayanan 6gretim yontemleri tercih edilmelidir.
( Oyun temelli ogrenme, is birlikli 6grenme, proje temelli 6grenme ... )

Karma (Hibrit) Ogrenme:
-Yiiz yiize ve ¢evrim i¢i 0grenme ortam ve yontemleri 2 Bir arada kullanilir.
- Farkl sekilde adlandirilir:

Web destekli 6grenme, katisik 6grenme, tersyiiz edilmis 6grenme ...

= Bu yontemler karma ogrenme semsiye terimi altinda birlesmektedir.
Karma 6grenme ortamlarinin ortak yanlari: Genellikle
- Biligsel veya uygulamali i¢erige = Cevrim ici olarak ulagmast
- Uygulamali etkinlikler ve dl¢me degerlendirmenin 2 Yiiz yiize ... olmasidr.

Dijital yetkinlikleri kazandirmak i¢in okul diizeyinde gereksinimler

Altyapt Gereksinimleri =2 Sistematik bir yaklasimla planlanmali ve
2 Siirdiiriilebilir teknoloji yapilart kurulmalidir.

Okullarda bilisim altyapisu ii¢ bilesenle ele alinabilir:
1) Aygitlar ~ 2) Ag ve baglantilar ~ 3) Yazilimlar ve Servisler
Bu ii¢ bilesenin stirekli
2 Yonetilmesi, giincellenmesi ve derslerde hazir bulundurulmas: gereklidir.

Aygutlary iki gruba ayrilir:
1) Ogrenci, 6gretmen ve idarecilerin kullandigi son kullanict aygitlaridur.
( Tasmabilir veya masaiistii bilgisayarlar, akill telefonlar, tablet ...)
2) Sunucular, yazicilar, tarayicilar, giivenlik kameralar: gibi destek cihazlart

Teknik Destek
-Teknoloji kullanimini olumsuz etkileyen bilesenlerin iginde
2 Teknoloji desteginin yetersiz olmast sayilabilir.
Yapilan hizmet igi ve diger egitimlerle
-Ogretmenler ve égrencilerin donamim ve yazilum sorunlart giderebilir.
Ancak olasi tiim sorunlarin giderilmesi kullanicilardan beklenemez.
2 Bu nedenle okullarda teknik servis bulundurulmasi 6nem tasimaktadur.

| Ogretim Yonetim Sistemleri |

Teknoloji destekli egitiminde ogretim yonetim sistemi ¢ok onemlidir.

( Moodle, Google Classroom, Sakai LMS ve Base LMS ...)

Bu sistemlerin ortak zelligi: - Icerik sunumu, ders yonetimi, simav ve test

olusturma, ddev verebilme ve takibi, notlandirma ve i¢erik paylagimi yapabilme...
E-OKUL =2 MEB okullarinda en yaygin kullanilan 6gretim yonetim sistemidir.

Karma 6grenme yontemlerinde

Cevrim ici boliimii 2Eg zamanl veya es zamansiz yaklasimlarla

Yiiz yiize boliimii 2 Es zamanli ve ¢ogunlukla sinif ortaminda gergeklesir.
Karma 6grenmenin tamamen uzaktan ve ¢evrim ici yontemlere gore avantaji:
1) Ogrenci ve 6gretmen bir araya gelir.

2) Viicut dili kullamimina ve insan etkilegsimine imkdn saglar.

Gelisen Teknolojiler - Mevcut ve Yakin Gelecekteki Teknolojik Egilimler
Kullanimi, ekonominin ve topluma fayda saglayacak bir teknolojidir.
- Gelisen teknolojiler yeni bir endiistri veya
> Mevcut olani déniistiirme potansiyeline sahip bilim temelli yeniliklerdir.

Geligen teknolojiler bes nitelik ile tanimlanir:
1) Radikal yenilik 3) Tutarhlik 5) Belirsizlik/muglaklik
2) Hizli bityiime 4) Belirgin etki

‘ Dijital doniisiim = Ogretmenleri gelisen teknolojilerle tamsturmaktadir. ‘

Mevcut Olan ve Yakin Gelecekte Gorecegimiz Bazi Teknolojiler:
Mobil ve Bulut Teknolojileri: Verilerin her yerden ve her cihazdan
> Erisilebilir olmasini saglayan internet altyapist, yazilimlar ve servisleridir.
Veri Bilimi: BIT sayesinde insanlar ve nesnelerden toplanan verilerden
2> Anlam ¢ikarma ve giiniimiizde var olan problemlere
2 Gelistirilmis modellerin ve algoritmalarin kullamilmasidir.
Yapay Zekd: Bilgisayarlarin insan 6grenme ve zekdsinin benzesimini yapmast.
Finans Teknolojileri ve Blok Zincir:
Kisiler veya kurumlar arasinda bilgi, belge, likidite ve finansal enstriimanlarin
2 Giivenli bir sekilde degisimi ve saklanmast igin gelistirilmis sistemlerdir.
Otonom Araclar ve Tasima Sistemleri:
- Tiim bilisim teknolojilerinin bir arada ¢alistig sistemler ile
- Kendi kendine ilerleyen araclar ...
Nesnelerin Interneti:
Alall evier ve sehirler yakin gelecekte en 6nemli konularindan biri olacaknir.
lleri Imalat Teknolojileri:
3D yazicilarla tasarim ve imalat veya otonom imalat bantlarimin kullanimi ...
Sosyal Aglar: Kullanicilarin icerik tiretmesine ve paylasmasina izin verir.
Sosyal Medya: Etkilesim, is birligi, bilgi ve paylasimu icin destek olabilir.

Egitim Bilisim Ag1 (EBA)
MEB'in e-okul sisteminde icerik paylagim sinirliligin
> EBA belirli ol¢iide gidermektedir.
EBA > _(5zellikle ogretmen ve dgrencilerin
=2 Icerik paylasimi yapabilecekleri dijital bir ortam sunar.

FATIH Projesi kapsaminda
> Ders igeriklerinin paylasiimasi i¢in kullanilmast planlanmisti. Sonradan
2 Yayainlasarak giiniimiizde énemli bir icerik paylasimi platformu oldu.

EBA canli ders uygulamasiyla video konferans yazilimi kullanarak
= Es zamanli ders vermeye de uygundur.
=2 Hilen en biiyiik icerik paylasimi sistemidir.
| YEGITEK (Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii) |
|EBA 2 MEB e bagh YEGITEK tarafinda yonetilir. |

Dijital yetkinlik
2> Ogretmenlerin sahip olmast ve ustalagmas: gereken temel yeterliklerdendir.

“Temel Yetkinliklere iliskin Avrupa Tavsiyesi”ne gire
Dijital yetkinlik = AB tarafindan hayat boyu égrenme icin
2 8 temel yeterlikten biri olarak kabul edilmigtir.
- BIT’in siirekli yenilenmesi
- Bilginin katlanarak artmasi
- Dijital medyamn kullanilmasi ve benzeri goriilmemis sekilde tiiketilmesi
- Uzaktan egitim destekli egitim platformlarmna olan talep
=2 Bu gerekliliklerin baslica sebeplerindendir.

Ogretmenler egitimin doniistiiriilmesi ve iyilestirilmesi siirecinde
DTeknolojinin egitime entegrasyonunu saglayacak noktada kilit konumdadr.
> Sinmifta BIT'in benimsenmesi ve uygulanmasinda ¢cok énemli bir rol oynar.
Ogretmen dijital yetkinliklerini belirlemede temel alinan “21. yiizyil becerileri”

- Birlesmig Milletler Egitim Degerleri

- Milli Teknoloji Stratejisi ve

- MEB vizyonu yeterlikleri olusturacak ¢ercevelerin temellerini olusturmaktadir.

Sanal ve Artirilmis Gerceklik:
2 Boyutlu grafikleri etkilesim amact icin 3 boyutlu sanal diinyaya tasima...

Is Zekdsi: Toplanan veriden karar vericilere yardimci olmasi icin olusturulan
2 Dogru ve giivenilir veri girsellestirme teknikleridir.

Ogretim icin Yetkinliklerle iliskilendirilmis Dijital Teknolojiler

1)Gérsel okuryazarlk araglarint kullanabilmek

2)Etkilesimli video ve animasyon araglarini kullanabilmek

3)Ogrenme ortamlar: gelistirebilmek

4)ls birligine dayali problem ¢izme ve calismayt destekleyen bulut araclar ...

5)Dijital 6lcme ve degerlendirme araclarin kullanabilmek

6)Uzaktan egitim ortam ve araclarim kullanabilmek

7)A¢ik kaynak ders materyali katkist yapabilmek

8) Bilisim teknolojileri ile tasarim temelli problem ¢cozme siirecini uygulama

9) Veri toplama, elde etme ve analiz araclarim kullanabilmek

1 0)Biiyiik veri analitigi ve yapay zekd uygulamalari...

1) Biligim sistemlerini etik ve giivenli kullanmak i¢in araclar ve yontemler ...

12) Insan bilgisayar etkilesimi ilkelerini tasarlanan iiriinlere uygulayabilmek

13) Ogrenme topluluklart ve 63renen organizasyon olusturabilmek

Ogr ler icin gelistirilen dijital yeterlik ¢erceveleri
- Giincel teknolojinin egitim-6gretim ile ilgili alanlarda
2>Nasil uygulanacagi konusunda rehberlik eder. Ancak
—“Hangi teknolojilerin kullanilmas: gerektigini belirgin bir sekilde ifade etmez!




