MODUL 4 3-4 Konu Anlatim

MODUL 4 3-B Konu Anlatim

CATTELL’e gore Yaraticilik:
- Problem ¢éziiciiniin problem uzay1 tizerinden muhakeme yiiriittigii ve
- Hedef duruma ulagmak igin bir ¢oziim bulmaya calistig1 siiregte ortaya ¢ikar.
- Yaraticihik her zaman bir problem ¢6zme biciminde kendini gosterir.
-> Bir tiir problem ¢6zme yetenegi olarak kabul edilebilir.

’ Yaratici Problem Cézmenin kokleri 2 ALEX OSBORN'un ¢aligmasindadir.

|

(Osborn-Parnes Yaratici Problem Cozme Siirecinin Siniflandirilmasi:

)

(USIT'de Yaratici Problem Cézmenin Alti Kutulu Semasi’ndaki “alti kutu” )

1) Kullanmicimin belirli problemini

2) Iyi tammlanmas belirli bir problemi

3) Mevcut sistemin ve ideal sistemin anlasiimasint
4) Yeni sistem icin fikirleri

5) Kavramsal ¢oziimleri ve

6) Kullanicinin belirli ¢oziimiinii ierir.

1. Problemin alanini tammlama asamast olan nesnede bulma

2. Veri elde etme asamasi olan gercegi bulma

3. Problemi dogru tamimlama asamasi olan problemi bulma

4. Problemdeki ¢oziimlerin genellestirilmesi asamast olan fikir bulma

5. Olas tiim ¢oziimlerin degerlendirilmesi ve aralarindan se¢im yapilmas: asamasi
olan ¢oziimii bulma

6. Secilen fikirlerin uygulanma asamasi olan kabulii dogru bulma

(STERNBERG'in “artirilmis basarili zekd kuram” )

ETKILI ARAMA STRATEJILERI

(

Arama Motoru:
- Ozellikle WWW (World Wide Web) de belirli siteleri bulmak i¢in kullanilan
- Kullanici tarafindan belirtilen anahtar sozciiklere veya karakterlere karsilik gelen
- Bir veri tabanindaki 6geleri arayan ve tanimlayan bir programdir.
-> Kullanici deneyimini iyilestirmek icin siklikla algoritmalarini degistirir.

Portal :
Diger internet sitelerine baglantilarin alfabetik olarak listelendigi sitedir.

- Dort ayri unsurun her birinin ayni yiiriitme siiregleri veya
- Ust bilesenler tarafindan hizmet edildigini diisiiniir.

Bilimsel dizinler (bibliyografik dizinler veya bibliyografik veri tabanlari)
Disiplin, konu veya yayin tiiriine gore diizenlenen dergi listeleridir.

(Artlrllmls basarili zeka kuramndaki yedi iist bilesen:

A) Problem ¢6ziimiinden once:

1) Bir problemin varliginin farkina varma

2) Problemi tanimlama

3) Problemin ¢oziimiine kaynak ayirma

4) Problemi zihinsel olarak temsil etme

5) Problemi ¢ozmek i¢in bir strateji formiile etme seklindedir

B) Problem ¢dziimii sirasinda:

6) Stratejinin kullanilirken basarisinin izlenmesi

Q) Problem ¢6ziimii tamamlandiktan sonra:

7) Stratejinin uygulandiktan sonra degerlendirilmesidir.

(Problem tamima ve tanmimlama: )

Arama motoruna aramak istediginiz anahtar sozciikleri
- Bosluk birakarak yan yana aradigimzda
- Metin icerisinde her bir sozciigiin gectigi metinler siralanir.

- Oncelikle yan yana gecen kelimelerin metinleri listeler.
- Aradigimiz kelime grubunun bir biitiin olarak aranmasini istiyorsaniz
-> Tinak isareti iginde yazarsaniz aragtirmaniz 6zellesecektir. Ornegin arama

”»

Mesela (“nitel arastirma”) yazarsaniz tam metin arama gergeklegir.

- Aramanin baska alanlarla karismasi istenmiyorsa (ayiklamak isteniyorsa)
(Matematikteki “en Covid” veya “pandemi” ¢tkmasin istivorsaniz)
- Arama motoruna “nitel arastirma” “— covid -pandemi” seklinde yazilmahdir.

“-” (Eksi igareti) = Aramalarimizda ¢ikartmak istedikleriniz icin
“” (Turnak isareti) 2 Arama gruplarimizi bir biitiin olarak ifade etmek igindir.

- Gegmiste “problem bulma” veya “problem olusturma” unsurlaridir.
- Benzer siiregler baskalari tarafindan da 6nerilmistir. ..

(Arama motorlar Ipuclar:: )

ISAKSEN ve TREFFINGER
-“Yaratici Problem Bulma’nin 3. stirimiinii sundu. (Giinceli stirtimii 6.2 dir.)

(Bu stirimdeki yaratici problem bulma siireci su sirayi takip eder:

1) Kansiklik bulma:
Zorluk, kabul edilir ve buna tepki vermek iizere sistematik ¢caba sergilenir.

2) Veri bulma: En 6nemli veri belirlenir ve analiz edilir.

3) Problem bulma: Calisan bir problem durumu belirlenir.

4) Fikir bulma: En umut veren veya ilging veri segilir.

5) Coziim Bulma: Fikirleri degerlendirecek bir¢ok onemli kriter segilir.
Kriterler fikirleri degerlendirme, giiclendirme ve rafine etmek icin kullanlr.

6) Kabul Bulma: En umut veren ¢oziimlere odaklanilir ve bu ¢oziimler eyleme
ge¢cmek iizere hazirlanir.

Yaratici Problem Bulma’nin ilk agamasi
- Karnigiklik bulmaktir bagka bir ifadeyle zorluk bulmaktir.

MIHALY CSIKSZENTMIHALY1 zorluk ile ilgili olarak
“akis kuraminda”
(Kurami oyun oynama ve insanlarm mutlulugu bulmasu ile iliskilendirir.)
- Oyun oynamaya devam etme giidiisiiniin
- Basarabilecegi kadar zor olmasi ile iliskilendirmektedir.
- Cok kolay olursa ugrasmaya deger bulmama
- Cok zor olursa ugrasmaktan kaginma

(ABDULA ve CRAMOND Yaratict Problem Bulma Hiyerarsisi Siralamasi:

PEDEDE VLY

(TRIZ’in “Yaratici Problem Cézme Kurami”nda )

Problem
formilasyonu

Problemi
kesfetme

Problem
olusturma

Problem
betimleme

Problemi
tamimlama

- Dogrudan dogru ¢6ziime ulasmak miimkiindiir.
- Bunun i¢in, TRIZ’in temelini olusturan prensipleri uygulamak gerekir.

TRIZ’in “Yaratict Problem Cézme Kurami”
- Egitim sistemine de uyarlanmasi denenebilir. (Bu oldukga giictiir)
- Daha kolay 6grenme ve uygulama i¢in

- TRIZ’in yontemi yeniden diizenlenmelidir.

(USIT “Birlesik Yapilandirilmis Yaratici Diisiince” )

-TRIZ’in etkisi altindadur.
-Teknolojilerde yaratict problem ¢ézmenin basitlestirilmis ve birlesik bir siirecidir.

1) Arama yaparken kelimeleri and (ve) mantiksal baglact ile algilayarak tarar.
Yani yazdigimiz her bir kelimenin taracdiginiz metnin icinde bulunmasidir.

2) Ancak aradigimiz metnin iginde
Ya “nitel arastirma” ya da “durum ¢alismasi’ni kapsasin isterseniz
(Yani iki terimden herhangi birini kapsasin isterseniz )
—> Arasina “or” mantiksal baglacini eklemelisiniz.
(“nitel arastirma’ or “durum ¢alismasi”)
3) “Durum Calismas1” site:edu.tr = Durum ve ¢alismasi kelimelerinin yan
yana yer aldigi, Tiirkiye deki iiniversitelerde yayinlanan sayfalan listeler.
4) “Durum Caligmas1” site:gov.tr = Durum ve ¢aligmasi kelimelerinin yan
yanayer aldigi, Tiirkiye 'deki devlet kurumlarinda yayinlanan sayfalan listeler.
5) “Durum Calismast” filetype:pdf = Durum ve ¢alismasi kelimelerinin yan yana
ver aldigi, pdf uzantili sayfalan listeler.
6) link: oba.gov.tr = oba.gov.tr'yi adresleyen sayfalan listeler.

Arama ¢ubuguna yazdiginiz ifade sonunda arama ¢ubugu altinda
-Farkli sekmeler agilacaktir. “Haritalar” meniisii eklenecektir.
-> Haritalar sekmesinde Egitim Arastirmalari ile ilgili kurum adresini sunacaktir.
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: Daha fazla Araglar

Tablo 2. Akademik,‘dma;h Kullanilabilecek Arama Motorlari ve Portallar
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C ORNEKLEME YONTEMLERI )

- Arastirmaci olarak biitiin ortadgretim 6grencilerine ulasmaniz miimkiin degil.
- Zaman, maliyet ve emek agisindan siireci yonetmek /kontrol oldukea giigtiir.

- Bu durumda arastirmact olarak bizler ne yapabiliriz?
- Verileri kimlerden ve nasil toplayabiliriz?
-> Bu sorular 6rneklem kavramim karsimiza gikarir.

Evren:

Sorulari cevaplamak i¢in ihtiyag duyulan verilerin elde edildigi bilyiik gruptur.
Evren birimi:

Aragtirma sonuglarinin gegerli olacagi evrenin smirlandirilmis pargasidir.




MODUL 4 4-4 Konu Anlatim

MODUL 4 4-B Konu Anlatim

Ankara’da ortacgretim 6grencilerinin dijital oyun bagimliligini belirlemeye yénelik
bir arastirma igin

Evren: Ankara’da ortaégretim diizeyinde egitim goren ogrenciler

Evren birimi: Ortadgretim ogrencisidir.

Evren deger (parametre): Evrenden elde edilen verilerden hesaplanan ve evreni
betimlemek i¢in kullanilan degerlerdir.

’Saylm: Evrenin tiim birimlerine ulasilarak bilgilerin toplanmasidir.

Evren Tiirleri

1) Hedef evren: Arastirmacinin ulagmak istedigi ancak ulagmasi gii¢ olan ve
ideal se¢imini yansitan soyut evrendir.
2) Ulasilabilir evren: Arastirmacinin ulasilabilecegi
gercekei secimi olan somut evrendir.

Orneklem: Ozellikleri hakkinda bilgi toplamak igin ¢aligilan evrenden segilen
onun smirl1 bir pargasidir.

Ornekleme: Evrenin 6zelliklerini belirlemek, tahmin etmek amactyla
onu temsil edecek uygun 6rnekleri segmeye yonelik siireci ve
bu siiregte gergeklestirilen tiim islemlerdir.

Orneklem deger (istatistik): Orneklemlerden elde edilen verilerden hesaplanan ve
orneklemi betimlemede kullanilan degerlerdir.

Orneklem birimi: Evrenden 6rneklemi olusturmada temel alman birimdir.

Gozlem birimi: Hakkinda bilgi toplanan ve

evrenin en kii¢iik pargasi olarak tanimlanabilen ve

arastirmanin bilgi kaynagi durumunda olan birimdir.
(Liselerdeki oyun bagimliligi arastirilirken gozlem birimi lisedeki ogrencilerdir.)

(

1) Sistematik 6rnekleme:
Orneklem icin birimler belli bir sistematik izlenerek segilir.
- Segim siirecinde, evren ve drneklem biiyiikliikleri i¢in «N/n» orani belirlenir.
-1’den itibaren “k” genislikteki araliktan seckisiz olarak bir say1 belirlenir.
- Bu deger ¢ekilecek ilk 6rnekleme birimidir.
- Orneklem biiyiikliigiine ulasilincaya kadar
-> Bagslangi¢ noktasindan ileriye dogru “k” aralik kadar atlanarak birimler ¢ekilir.

Seckisiz Olmayan Ornekleme Yontemleri

2) Uygun ornekleme:
Zaman, para ve is giicli agisindan var olan sinirliliklar nedeniyle
- Orneklemin kolay ulagilabilir ve uygulama yapilabilir birimlerden segilmesidir.
(Kendi ¢calistiginiz okuldaki ogrenciler tizerinde uygulama yapma vb.)

3) Amach érnekleme:
Derinlemesine arastirma yapabilmek amaciyla ¢aligmanimn amaci baglaminda
->Bilgi agisindan zengin durumlarin se¢ilmesidir.

Aykart: Orneklemin problemle ilgili olarak
birbirine aykiri (u¢) durumlardan ve 6rneklerden olusturulmasidir.

Sik Kullamlan Bazi Amach Ornekleme Tiirleri

- Uglardan sadece biri de ¢alisilabilir.
(Oyun bagimliligi yiiksek olan ve oyun oynamayan veya oyun bagimliligi olmayan
ogrencilerin segilmesi...)

Maksimum ¢esitlilik: Orneklemin problemle ilgili olarak
—>Kendi iginde benzesik farkli durumlardan olusturulmasidir.
- Bu tiir bir 6rmeklemede genelleme kaygisi vardir.
- Problemle ilgili farkli durumlarin 6rnekleme alimmasi nedeniyle
-> Evren degerleri hakkinda 6nemli ipuglari verir.

(

Ornekleme yonteminin secilmesinde
- Evrenin tanimi
- Veri toplama teknikleri
- Zaman ve kontrol agisindan sahip olunan olanaklar belirleyici faktorlerdir.

Ornekleme Yontemleri

Ornekleme yontemlerinin Siiflandiriimasi:

(Evren biriminin se¢iminin se¢kisiz olup olmama durumuna gore )
1) Seckisiz 6rnekleme yontemleri
2) Seckisiz olmayan 6rnekleme yontemleri

1) Segkisizlik ilkesi:

Evrenden 6rneklem i¢in ¢ekilecek birimlerin

- Segilme olasiliklarinin esit ve bagimsiz olmasi anlamina gelir.
-> Bu da evren degerlerinin daha gii¢lii tahminini saglayacaktir.

Esit segilme olasiligini saglamak igin

- Eleman veya kiime bazinda tiim evren birimleri kodlanarak listelenir.

- Ornekleme islemi cesitli araclar ya da teknikler kullanilarak gerceklestirilir.
(Seckisiz atamayr yapacak bilgisayar yazilimlari, kura, yansiz sayilar tablosu vb.)

Yansiz sayilar tablosunun kullaniminda
Aymi sayilarin ¢ikarsa = Cekim yeni bir say1 elde edilene kadar tekrarlanir.

Torbadan yapilan kura ¢ekiminde
Torbadan gekilecek her bir say1 tekrar torbaya konularak (yerine koyma kurali)

-> Tiim birimlerin esit secilme olasiligi garantiye alinir.

Torbadan daha 6nce ¢ikan bir say1 ¢ikmasi durumunda
-> Farkli bir say1 ¢ikana kadar ¢ekimler ayni sekilde tekrarlanir.

(

1) Basit seckisiz 6rnekleme:
Ornekleme birimlerinin evren listesinden segkisiz olarak ¢ekilmesidir.

Seckisiz Ornekleme Yontemleri

(Ogretmenlerin web 2.0 araglarm kullanma diizeyi aragtirnldigi bir ¢alismada
- Kodlanarak olusturulan okul listesinden belirlenen sayida okulun
2 Seckisiz (kura ile) secilmesi basit seckisiz orneklemeye drnektir.)

2) Tabakah érnekleme:
Amag: Evrendeki alt gruplarn agirliklari oraninda
- Orneklemde temsil edilmelerinin saglanmasidir.

- Alt evrenlerin her birinden birim ¢ekme islemi basit yansiz 6rnekleme ile yapilir.
- Alt gruplarin belirlenmesinde arastirmanin bagimsiz degiskenleri esas alinabilir.

(Ogretmenlerin web 2.0 araclarini kullanma diizeylerinin
- Cinsiyete gore farklilik gosterip gostermedigini incelemek istediginizde
=2 Cinsiyete gore dagilim onemli olacaktr.
- Bu durumda evreni cinsiyete gore tabakalara aywdiktan sonra
> Evrendeki agirliklarina gore se¢im yapilabilir.

- Farkli sosyo-ekonomik diizeydeki okullarin se¢ilmesi benzesik drneklemin
= Benzesik bir alt gruptan veya durumdan olusturulmasidur.
(Alt grup arastirmanin problemiyle ilgili olarak evrende yer alir.)

Tipik durum: Alt sosyo-ekonomik diizeydeki okullarda
- Orneklemin arastirma problemi ile ilgili olarak
- Evrende yer alan ¢ok sayidaki durumdan
-> Sira digt olmayan ve tipik olan bir durum belirlenerek ¢aligma yiirttilir.

Tabakali amagsal 6rnekleme: Sehir merkezinde gorece geneli yansitabilecek
- Bir veya birkag okulun se¢imidir.
- Orneklemin ilgilenilen belli alt gruplarin
- Ozelliklerini gostermelk
- Betimlemek ve
- Bunlar arasinda karsilastirmalar yapabilmek amaciyla
- Tammlanan alt gruplardan olusturulmasidir.

Ol¢iit 6rnekleme: Bir arastirmada gozlem birimleri

Belli niteliklere sahip kisiler, olaylar, nesneler ya da durumlardan olusturulabilir.
Bu durumda

- Orneklem icin belirlenen 6lgiitii karsilayan birimler 6rnekleme alimr.

(nesneler, olaylar ...vb.)
( Giinde 10 saatten fazla oyun oynayan ogrencilerin se¢ilmesi...)

(Arastlrma Cesitleri (Tiirleri) Temel aldiklar felsefeye, bakis acisina gore

1) Nicel (quantitative) arastirma
2) Nitel (qualitative) arastirma
3) Karma (mixed) arastirma

(

Nicel (quantitative) arastirma:
- Gergekligi arastirmacidan bagimsiz géren
- Kendi disinda olan gergekligin de
- Nesnel olarak g6zlenip, dl¢iiliip analiz edilebilecegini
- Kabul eden Pozitivist goriistiir.
- Nicel verilerin toplanmasini ve analizini gerektiren ¢aligmalardir.

NiCEL ARASTIRMALAR (1)

Degiskenler arasindaki iliskiler kanitlanmaya ¢alisilir.
Arastirmacinin
-Genelleme yapmak
-Tahminlerde bulunmak
-Nedensellik iliskisini ag¢iklamak gibi amaglari vardir.

Arastirma deseni:
- Arastirmanin sorularini cevaplamak ya da
-Hipotezlerini test etmek amaciyla
> Aragtirmaci tarafindan gelistirilen bir plandir.

- Olaylara nasil bakildigini ortaya koyar.
-> Boylece arastirmaci siireci nasil planlamasi gerektirdigini netlestirmis olur.




